FEDERAQ:\O COMUNICADO OFICIAL

PORTUGUESA N.: 457
DE FUTEBOL DATA: 2010.06.15
ARBITRAGEM

ALTERACOES AS LEIS DO JOGO — 2010/2011

Para conhecimento geral, informa-se que a FIFA, através da sua Circular N° 1224,

SAGRES de 19.05.2010, divulgou as alteracdes as Leis do Jogo 2010/2011, que se

transcrevem em anexo, por traducao.
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Circular n.° 1224
Zurique, 19 de Maio de 2010

Alteracoes as Leis do Jogo — 2010/2011

A 1242 Assembleia Geral Anual do International Football Association Board (IFAB) teve
lugar em Zurique a 6 de Marco de 2010. As alteracBes as Leis do Jogo aprovadas nessa

reunido e as directivas emitidas séo indicadas de seguida:

AlteracgOes as Leis do Jogo e Decisdes do IFAB

1. Lei1l- 0O terreno de jogo
(submetida pela FIFA)

Balizas

Texto actual

Texto proposto

Os postes e a barra deverdo ser de
madeira, metal ou outro material
aprovado.

Poderéo ter forma quadrada, rectangular,
redonda ou eliptica e ndo deverao
constituir nenhum perigo para os
jogadores.

Os postes e a barra deverdo ser de
madeira, metal ou outro material
aprovado.

Deverédo ter forma quadrada, rectangular,
redonda ou eliptca e ndo deverdo
constituir nenhum perigo para 0s
jogadores.

Razéo

A definicdo actual foi clarificada de modo a indicar que os postes e a barra com qualquer

outra forma ndo sdo permitidos.
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2. Lei 5 -0 arbitro

(submetida pela Federac&o Escocesa de Futebol)

Interpretacéo das Leis do Jogo e Linhas Orientadora

Jogadores lesionados

s para Arbitros

Texto actual

Texto proposto

As excepcdes a estas regras sO sao

admitidas quando:

e um guarda-redes se lesione

e um guarda-redes e um jogador de
campo choquem, necessitando de
cuidados imediatos

e uma lesdo grave ocorra, como por
exemplo, engolir a lingua, uma
comogéo cerebral, uma perna partida

As excepcdes a estas regras sO sao
admitidas quando:

um guarda-redes se lesione

Um guarda-redes e um jogador de
campo choguem, necessitando de
cuidados imediatos

jogadores da mesma equipa
choquem, necessitando de
cuidados imediatos

uma lesdo grave ocorra, como por
exemplo, engolir a lingua, uma
comocéo cerebral, uma perna partida

Razéo

Foi considerado injusto que a jogadores da mesma equipa, que choquem entre si, fosse
exigido sair do terreno de jogo para receber tratamento, deixando a sua equipa em

inferioridade numérica.

Lei 5 — O arbitro

(submetida pela Federacdo Escocesa de Futebol)

Interpretacédo das Leis do Jogo e Linhas Orientadora

Jogadores lesionados

s para Arbitros

Texto actual

Texto proposto

* 0S maqueiros deverdo penetrar no
terreno com uma maca, ao mesmo
tempo que a equipa médica, para
permitir a saida do jogador o mais
rapido possivel

0S maqueiros deverdo penetrar no
terreno de jogo com uma maca apos
sinal do &rbitro

Razéo

A entrada obrigatoria dos maqueiros no terreno de jogo para todas as lesbes em que €
solicitado um meédico (equipa médica — nt), causou frequentemente quebras do jogo

desnecessarias.
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Outras decisbes do IFAB

1. Lei1l- 0 terreno de jogo

Interpretacéo das Leis do Jogo e Linhas Orientadora s para Arbitros
Logotipos e emblemas

O IFAB reiterou que a reproducdo, real ou virtual, de logétipos e emblemas
representativos da FIFA, das confederacbes, federacdbes membros, ligas, clubes ou
outros 4rgaos é proibida no terreno de jogo, nas redes das balizas e no espaco nelas
incluido, nos postes das bandeirolas e respectivas bandeiras durante o jogo.

Foi dada particular énfase ao facto de tais logétipos ndo poderem ser reproduzidos nas
bandeirolas de canto.

Tecnologia na linha de baliza
(continuacao das discussdes da 1222 Assembleia Geral Anual)

No jogo, foi rejeitada por maioria a utilizacdo de tecnologia na linha de golo e, na
verdade, qualquer tecnologia em geral.

Verséo prevalecente das Leis do Jogo

No caso de existir qualquer divergéncia entre as tradugfes das Leis do Jogo € o texto
inglés que prevalece.

Instrucdes adicionais para arbitros

Notou-se que certas federacdes e confederacdes estdo a emitir unilateralmente as suas
préprias instrugdes e recomendacdes para os arbitros nos seus territorios relativamente
a aplicacdo das Leis do Jogo, aumentando assim as possibilidades de interpretacdes
diferentes em todo o mundo. Gostariamos de reiterar que o Internacional Football
Association Board (ou a FIFA em seu nome) € o Unico 6rgdo com autoridade para
emitir tais instrugdes adicionais relativas as Leis do Jogo de modo a uniformizar a sua
aplicacdo a nivel mundial.
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Para além desta, teve lugar em Zurique, a 18 de Maio de 2010, uma reunido especial do
International Football Association Board (IFAB). As alteragBes as Leis do Jogo aprovadas
séo indicadas de seguida:

Alteracdes as Leis do Jogo e Decisdes do IFAB
Lei 14 — O pontapé de grande penalidade
(submetida pela FIFA)
Interpretacéo das Leis do Jogo e Linhas Orientadora s para Arbitros

Procedimento

Texto actual

Texto proposto

Fazer fintas durante a execucdo de um
pontapé de grande penalidade para
confundir o adversario é autorizado e faz
parte do futebol. No entanto, se o arbitro
entender que a finta constitui um
comportamento antidesportiva, o jogador
deve ser advertido.

Fazer fintas durante a corrida de
balanco para a execucdo de um
pontapé de grande penalidade para
confundir o adversario é autorizado e faz
parte do futebol. No entanto, simular
pontapear a bola depois de terminar a
sua corrida de balanco é considerado
uma infraccdo a Lei 14 e um acto de
comportamento antidesportivo, pelo
gue o jogador deve ser advertido.

Razao

Tendo em conta a crescente tendéncia dos jogadores fingirem que executam o pontapé
para enganar o guarda-redes, € necessario esclarecer o que é permitido e que medida
deve tomar o arbitro em caso de infraccéo.

1. O quarto arbitro

(submetida pela Federacdo Escocesa de Futebol)

O quarto arbitro e o arbitro assistente de reserva

(ponto 7)

Texto actual

@% Texto proposto
Deve indicar ao arbitro se um jogador | Assiste o arbitro no controlo do jogo
errado recebe uma adverténcia | de acordo com as Leis do Jogo. No
Modelo devido_a uma identifica(;ép incorrecta | entanto, o_él_rbitro mantém a autoridade
desse jogador ou se um jogador ndo | para decidir sobre qualquer facto
€ expulso depois de Ihe ser feita uma | relacionado com o jogo.
segunda adverténcia ou se ele é
frotoembp culpado de um acto de conduta
violenta fora do campo de visdo do
arbitro e dos éarbitros assistentes. No
entanto o arbitro mantém a autoridade
para decidir sobre qualquer facto
relacionado com o jogo.
FUTEBOL POR TODOS FUTEBOL PARA TODOS | fpf.pt |
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Razao

Para assistir ao arbitro, considera-se que o ambito dos deveres do 4.° arbitro
devem ser estendidos para |he permitir dar apoio e opinides para além do limitado
namero de situacdes cobertas nas actuais Leis do Jogo.

Entrada em vigor das Leis do Jogo 2010/2011
O IFAB aprovou por unanimidade que as decisfes da 1242 Reunido geral anual e
da reunido extraordinaria de 18 de Maio de 2010 entrariam em vigor a 1 de Junho

de 2010 e, portanto, aplicar-se-8o0 no Campeonato do Mundo da FIFA 2010.

FIFA




