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Notas relativas as Leis do Jogo

ModificacOes

Com o acordo da respectiva Federacao Nacional e o respeito pelos principios
fundamentais, as presentes Leis do Jogo podem sofrer modificacfes na sua aplicagédo
relativamente aos encontros de jogadores com menos de 16 anos, de futebol feminino e de
veteranos (mais de 35 anos) e de jogadores deficientes.

S&o autorizadas as seguintes alteragdes:

» Dimensdes do terreno de jogo

» Circunferéncia, peso e matéria da bola
» Dimensdes das balizas

» Duragéo dos periodos do jogo

* Substituicdes

Qualquer outra alteracao s6 pode ser efectuada com autorizagao do International Football
Association Board.

Masculino e Feminino

Por razdes de simplificacéo, € o género masculino utilizado nas leis do Jogo quando se re-
fere aos arbitros, arbitros assistentes, jogadores e dirigentes, mas entenda-se que os dois
sexos sdo considerados.

Explicagbes dos sinaig

Sao utilizados ao longo do texto das Leis do Jogo os seguintes simbolos:

* Salvo as disposi¢Bes estipuladas nas circunstancias particulares da Lei 8 - Pontapé de
saida e recomeco do jogo.

Um traco vertical indica as modificagdes introduzidas.
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Lei 1 - O terreno de jogo

Dimensodes Area de baliza

O terreno de jogo deve ser rectangular. O comgdgm cada topo do terreno é marcada uma area de
mento das linhas laterais deve ser superior ao Halza correspondendo as especificagdes seguintes:

linhas de baliza.

Comprimento: minimo 90 m
maximo 120 m
Largura: minimo 45 m
maximo 90 m

Jogos Internacionais

Comprimento: minimo 100 m
maximo 110 m

Largura: minimo 64 m

maximo 75m

Marcagéo do terreno

O terreno de jogo deve ser marcado com linh
Essas linhas fazem parte integrante das areas

delimitam.

As duas linhas de demarcagao mais compridas
mam-se linhas laterais. As duas mais curt

denominam-se linhas de baliza.

Todas as linhas tém uma largura maxima de 12

O terreno de jogo é dividido em duas metades p

linha de meio campo.

O ponto central € marcado ao meio da linha
meio campo. A volta desse ponto é tragcado um

culo de 9,15 m de raio.

Leil

Duas linhas séo tragadas perpendicularmente a linha
de baliza, a 5,50 m do interior de cada poste da ba-
liza. Essas duas linhas prolongam-se para dentro do
terreno de jogo numa distancia de 5,50 m e séo

unidas por uma linha tragada paralelamente a linha

de baliza. O espaco delimitado por essas duas linhas
e pela linha de baliza chama-se area de baliza.

Area de grande penalidade

Em cada topo do terreno € marcada uma area de
grande penalidade correspondendo as especifi-
cacdes seguintes:

Duas linhas sao tragadas perpendicularmente a linha
de baliza, a 16,50 m do interior de cada poste da
baliza. Essas duas linhas prolongam-se para dentro
T terreno de jogo numa distancia de 16,50 m e séo
ue . .
Mi&as por uma linha tracada paralelamente a linha
de baliza. O espaco delimitado por essas linhas e pela

Clg']naha de baliza chama-se area de grande penalidade.

R® interior de cada area de grande penalidade é
feita uma marca para o pontapé de grande penalida-
de a 11 m do meio da linha que une os dois postes

U balizae a igual distancia desses postes. No exte-

{aiﬁa{ de cada area de grande penalidade é tragcado um
arco de circulo de 9,15 m de raio tendo por centro a
marca do pontapé de grande penalidade.

Aes bandeiras

Em cada canto do terreno deve ser colocada uma
bandeira com uma altura - ndo pontiaguda - ele-
vando-se pelo menos a 1,50 m do solo.

Bandeiras semelhantes podem igualmente ser colo-
cadas em cada extremidade da linha de meio
campo, pelo menos a 1 metro da linha lateral, no
exterior do terreno de jogo.




O arco de circulo de canto

De cada bandeira de canto é tragado um quartd2fedois postes devem ter a mesma largura e espes-
circulo com um raio de 1 m no interior do terrer@}ra, as quais n&o devem exceder 12 cm. Alinha de

de jogo. baliza tem a mesma largura que os postes e a barra
transversal. Poderdo ser aplicadas redes presas as
As balizas balizas e ao solo por tras da baliza com a condigéo

de serem convenientemente colocadas de maneira

. ~ . ando prejudicar o guarda-redes.
As balizas séo colocadas no centro de cada linha'de pre] 9

baliza. .
Os postes da baliza e a barra transversal devem ser

= - . . _de cor branca.
Elas s&o constituidas por dois postes verticais

colocados a igual distancia das bandeiras de caato
e unidas ao alto por uma barra transversal. eguranca

Adistancia que separa os dois postes ¢ de 7,32A% balizas devem ser fixadas ao solo de maneira

e o bordo inferior da barra transversal situa-se@dura. As balizas méveis ndo poderdo ser uti-
2,44 m do solo. lizadas se nao satisfizerem estas exigéncias.

Lei 1
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» Decisédo 1 * Decisao 4

Se a barra transversal se deslocar ou partir, 0 jégproibida qualquer espécie de publicidade na area
deve ser suspenso até que ela seja reparada otéogica ou a menos de um metro da linha lateral, no
posta no lugar. Se a reparacéo for impossivel, o jagpbo, no exterior do terreno de jogo.
deve ser dado por terminado. A utilizagdo duma céer outro lado, ndo € autorizada qualquer forma de
da em substituicao da barra transversal néo € peipoiblicidade na area compreendida entre a linha de
tida. Se a barra for reparada, o jogo devera recoraliza e as redes da baliza.
car com um langamento de bola ao solo no local em
gue a bola se encontrava no momento da interrupgadecisao 5
* (ver p. 3)
A reprodugdo, real ou virtual, dos logotipos da
» Decisao 2 FIFA, das Confederag@es, Associagdes Nacionais,
Ligas, Clubes ou outras associag8es séo proibidas
Os postes das balizas e as barras transversais desgbre o terreno de jogo ou sobre os acessorios do
ser de madeira, de metal ou doutro material aproterreno (incluindo as redes das balizas e as areas no
do. A sua forma pode ser quadrada, rectangukolo por elas delimitadas) durante toda a duragéo
circular ou eliptica. do jogo tal como se descreve na deciséo 3.

» Deciséo 3 ¢ Decisdo 6

Qualquer espécie de publicidade comercial real Bude tragar-se uma marca no exterior do terreno de
virtual é proibida sobre o terreno de jogo e sobrejogo, a 9,15 m do arco de circulo de canto, perpen-

acessorios do terreno (incluindo as redes das baldigslarmente a linha de baliza, para materializar a

e as areas no solo por elas delimitadas), e isso delisténcia a observar pelo adversario, quando da exe-
0 momento em que as equipas entram no terrenocaigio dum pontapé de canto.

que saiam ao intervalo, e desde 0 seu regresso ao ter-

reno até ao fim do encontro. Em particular é proibido

colocar qualquer material publicitario nas balizas,

redes e nas bandeiras ou sua haste. Material estranho

ao futebol (camaras, microfones) nao pode ser fixado

nestes acessorios.

10 Leil




Lei 2 - A bola

Defini¢cdo e dimensdes Substituicdo da bola defeituosa
Caracteristicas da bola: Se a bola rebenta ou se deforma no decurso do jogo:
* ela é esférica * 0 jogo ser& interrompido

« € feita de couro ou de outro material equiva- 0 jogo recomega, com uma nova bola, por um
lente lancamento de bola ao solo no local em que se
encontrava a primeira bola no momento em que se
« tem uma circunferéncia de 70 cm no maximadeteriorou* (ver p. 3)
68 cm no minimo
Se a bola rebenta ou se deforma quando nado esta
¢ pesa no maximo 450 g e no minimo 410 g em jogo antes da execugdo dum pontapé de saida,
comego do jogo pontapé de baliza, pontapé de canto, pontapé-livre,
pontapé de grande penalidade ou dum langamento
* a sua presséo situa-se entre 0,6 e 1,1 atmodfe:-linha lateral:
ras (600-1100g/cth
* 0 jogo recomega em conformidade

A bola s6 pode ser substituida durante o jogo com
autorizagao do arbitro.

Lei 2 11




e Decisao 1 As instituicdes habilitadas a efectuar os testes em

No jogos de competicio, s6 s&o autorizadas bakestédo devem ser aprovadas pela FIFA.

que satisfagam as especificagdes minimas estipu-

ladas na Lei 2. As Associagdes Nacionais podem exigir nas suas
competicOes a utilizacédo de bolas que possuam um

Nos jogos disputados no quadro das competicdeslgiates trés logotipos.

FIFAou de competicdes organizadas pelas

Confederacdes, s6 sdo autorizadas bolas que [F@#8-todos os outros jogos, a bola utilizada deve satis-

suam um dos trés logotipos abaixo indicados: ~ fazer as exigéncias estipuladas na Lei 2.

o logotipo oficial “FIFAAPPROVED?, e Decisao 2
Nos jogos disputados no quadro das competicdes da
o logotipo oficial “FIFA INSPECTED” FIFA ou das competicdes organizadas pelas Confe-

deracdes e das Associagdes Nacionais, € proibida
a referéncia “INTERNATIONAL MATCHBALL qualquer espécie de publicidade comercial na bola.
STANDARD” Somente o logotipo da competicao, o nome do orga-
nizador da competicdo e a marca do fabricante da
Estes logotipos ou referéncias indicam que a bblala podem nela figurar. Os regulamentos das com-
satisfaz as especificagdes técnicas definidas pelapsiicbes podem impor restricbes quanto ao formato e
tegoria a que respeitam, para além das especificagiieaimero destas mencdes.
minimas estipuladas na Lei 2. Alista das especifica-
cOes suplementares exigidas para cada uma das cate-
gorias consideradas deve ser aprovada pelo Interna-
tional F.A. Board.

INTERNATIONAL MATCHBALL
STANDARD

Lei 2
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Lei 3 - NUumero de jogadores

Jogadores Processo da substituicdo

Todos os jogos séo disputados por duas equipas cArubstituicdo dum jogador por um suplente deve
postas cada uma de 11 jogadores no maximo, dbedecer ao processo seguintr:

quais um sera o guarda-redes. Nenhum jogo pode ter

lugar se uma das equipas dispuser de menos de-sete arbitro deve ser informado previamente de
jogadores. cada substituicao pretendida

Competicdes oficiais « o suplente s6 pode penetrar no terreno de jogo

depois da saida do jogador que vai substituir e
Em todos os jogos disputados no quadro de cofR9s ser autorizado por um sinal do arbitro.
peticoes oficiais da FIFAou de competicdes _
organizadas pelas Confederagdes e AssociacBes® Suplente s6 pode penetrar no terreno de jogo
Nacionais, & possivel recorrer a trés suplentesé@artir da linha de meio campo e durante uma
maximo. paragem de jogo.

O regulamento da competicio deve precisar® o @ Substituico considera-se consumada no
niimero de suplentes - entre trés no minimo e setd#YNento em que o suplente penetra no terreno de

maximo - que € possivel designar nessa qualidadgd0

Outros jogos * 0 suplente torna-se entéo jogador e o jogador
que ele substituiu deixa de ser jogador

Em todos os outros jogos, € possivel recorrer a

suplentes desde que: um jogador que foi substituido ja ndo pode

participar no jogo

* as duas equipas cheguem a acordo quanto ao

. o AN : todos os suplentes estao sujeitos a autoridade e
nimero maximo de substituicdes autorizadas

decisdes do arbitro, quer sejam ou ndo chamados

* 0 arbitro seja informado antes do inicio do en 1092~

contro
Troca de guarda-redes
Se o arbitro n&o for informado ou se n&o houve )
acordo antes do inicio do encontro, s6 sera possiERIquer jogador de campo pode trocar o guarda-

utilizar trés suplentes. -redes desde que:
Todos 0s jogos 0 arbitro seja previamente informado da troca
pretendida

Em qualquer jogo, o nome dos suplentes deve ser
comunicado ao arbitro antes do inicio do encontro.
Um suplente ndo declarado nessa qualidade
podera participar no encontro.

a troca se efectue durante uma paragem de

Lei 3 13




InfraccBes / Sancbes Recomeco de jogo

Se um suplente penetra no terreno de jogo s€m o jogo foi interrompido pelo arbitro para fazer
autorizagao do arbitro: uma adverténcia:

* 0 jogo sera parado * 0 jogo recomeca por um pontapé-livre indi-
recto executado por um jogador da equipa adver-

e 0 suplente em causa sera advertido (cart&aria no local em que a bola se encontrava no

amarelo) e deve deixar o terreno de jogo momento da interrupg&o do jogo* (ver p. 3)

0 jogo recomeca com um langcamento de bdxpulsao de jogadores ou de suplentes

ao solo no local em que a bola se encontrava no

momento da interrupcéo do jogo™ (ver p. 3) Um jogador que foi expulso antes do pontapé de
saida do jogo s6 pode ser substituido por um dos

Se um jogador trocar com o guarda-redes sem @ylentes designados nessa qualidade.

o0 arbitro seja previamente informado:

) _ Um suplente designado que seja expulso antes ou

* 0]ogo continua depois do pontapé de saida do jogo ndo pode ser
substituido.

* 0s jogadores em questdo serdo advertidos

(cartédo amarelo) logo que a bola deixe de estar em

Jjogo

Por qualquer outra infracéo a esta Lei:

* 0 jogador em questdo serd advertido (cartdo
amarelo)

» Deciséo 1 ¢ Decisao 2

Desde que os principios da Lei 3 sejam respeitadds) técnico da equipa pode comunicar aos jogadores
0 nimero minimo de jogadores duma equipa fica@® suas instrugdes tacticas no decurso do jogo, mas
critério das Associagdes Nacionais. deve retomar o seu lugar apo6s ter dado as instrugoes.
O International Board é entretanto de opinido quelodos os técnicos devem permanecer dentro dos
jogo ndo deve proseeguir se uma das equipas tliraites da area técnica, desde que exista. Todos sdo
menos de sete jogadores. obrigados a manter um comportamento responsavel.

14 Lei 3




Lei 4 - Equipamento dos jogadoreg

Seguranca * 0 jogador infractor deve deixar o terreno de

O equipamento usado pelos jogadores ndo devel@@® Na proxima interrupcao do jogo, a menos que
nenhum caso apresentar qualquer perigo para édgnha corrigido o seu equipamento
proprios ou para os outros. Isto aplica-se tambérf aQualquer jogador que tenha deixado o terreno

objectos de todos os géneros. para corrigir 0 seu equipamento ndo podera
regressar sem ter sido previamente autorizado pelo
Equipamento de base arbitro

- ) 0 arbitro deve assegurar-se de que o equipa-
O equipamento de base do jogador compreende; ; . )
. : fhento do jogador estd em ordem antes de o autori-
« camisola ou camisa

zar a regressar ao terreno de jogo

« calcdes - se o jogador usa calgbes térmicos, . . .
= ’. 0 jogador s6 pode regressar ao terreno de jogo
estes devem ser da mesma cor que a cor predomi- -
~ numa paragem do jogo
nante dos cal¢cbes

¢ mei . . . . .
s Um jogador que tiver sido convidado a deixar o
« caneleiras ) S )
« calcado terreno de jogo por ter infringido esta Lei e que
regressa ao terreno de jogo sem prévia autorizacéo
. do arbitro deve ser sancionado com uma advertén-
Caneleiras

o ~ cia (cartdo amarelo).
« devem ser inteiramente cobertas pelas meias

« devem ser de matéria adequada (caoutchotllQeCOme(;0 do jogo

plastico, ou matérias similares) = Se o jogo foi interrompido pelo arbitro para fazer
« devem oferecer um grau de protec¢cdo apru-rn a advertancia-
priado * 0 jogo recomega com um pontapé-livre indi-

recto executado por um jogador da equipa adver-
Guarda-redes _ saria no local em que se encontrava a bola no mo-
O guarda-redes deve usar um equipamento ffnto da interrupgao do jogo* (ver p. 3)

cores que o distinga dos outros jogadores, do arbi-

tro e dos arbitros assistentes

Infrac¢bes / Sangbes

Por qualquer infracgao a esta Lei:

* 0 jogo ndo deve necessariamente ser ints

rompido

« 0 jogador infractor deve ser convidado pel®eciséo 1
arbitro a deixar o terreno de jogo para corrigir o

seu equipamento ¢ Os jogadores ndo estéo autorizados a exibir slo-
gans ou publicidade que figurem na sua camisola
j interior.

Qualquer jogador que levante a camisola para expor
slogans ou publicidade sera sancionado pela organi-
zacao da competigao.

¢ As camisolas devem ter mangas.

Lei 4
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Lei 5 - O Arbitro

A autoridade ao arbitro arbitro depois deste se assegurar que a hemorra-
. . o gia parou
O jogo disputa-se sob o controle dum arbitro que
dispbe (_1e to~da a autc_)ridade necessaria para _V?Ia'aeixar 0 jogo prosseguir quando a equipa con-
pela :aphcagao das I__¢_3|‘s do Jogo no quadro do 1990 a qual uma falta foi cometida possa tirar uma
que & chamado a dirigir. vantagem, e sancionar a falta cometida inicial-
mente se a presumivel vantagem néo se concretizar

Competéncias e obrigacdes - sancionar a falta mais grave quando um joga-
Lo . dor cometa simultaneamente varias faltas
O arbitro deve:

« tomar medidas disciplinares contra todo o
jogador que cometa uma falta passivel de

- assegurar o controle do jogo em Colaboragé%dverte_nma_ou expulsdo. O arbitro Anao tem de
tuar imediatamente, mas deve fazé-lo na proxi-

com os arbitros assistentes e, se for caso dis&6M 5o do |
com o quarto-arbitro ma interrupg¢ao de Jogo

« velar pela aplicagéo das Leis do Jogo

« assegurar-se que cada bola utilizada satisfaz tomar medidas disciplinares contra os ele-
as exigéncias da Lei 2 mentos oficiais da equipa que ndo tenham um com-

portamento responsavel, e, & sua discri¢éo, expul-
* assegurar-se que o equipamento dos jogadoggslos do terreno de jogo e das suas imediages
satisfaz as exigéncias da Lei 4

« intervir sob indicacdo dos seus arbitros assis-
* assegurar a fungéo de cronometrista e redigientes no que respeita a incidentes que ele proprio
um relatério do jogo n&o pode constatar

* parar o jogo temporariamente, suspendé-lo qu
interrompé-lo definitivamente, a sua discricéo, p
cada infracgdo as Leis

fazer com que nenhuma pessoa nédo autorizada
0[:Eenetre no terreno de jogo

dar o sinal de recomeco do jogo apds uma

e parar o jogo temporariamente, suspendé-lo q.Hterrupt;éo

interrompé-lo definitivamente por razées de inter-
feréncia de acontecimentos exteriores, quaisquer

que sles sejam remeter as autoridades competentes um relato-

rio donde conste as informagdes relativas a todas
« parar 0 jogo se, no seu entender, um jogadBF medidas disciplinargs_ que tomou contra jogado-
estd seriamente lesionado e fazé-lo transportS €/0U elementos oficiais, assim como qualquer
para fora do terreno de jogo. O jogador Iesionad@c'de”te ocorrido antes, durante ou depois do jogo
SO podera regressar ao terreno de jogo apés o jogo o

ter recomegado Decisdes do arbitro

- deixar o jogo prosseguir até que a bola deix@S decis@es do arbitro sobre os factos relacionados
de estar em jogo e, em seu entender, um jogadof88 0 jogo ndo tém apelo.
esta ligeiramente lesionado

O érbitro s6 pode revogar uma decisdo que ele
« fazer com que todo o jogador que tenha unvarifica ser incorrecta ou, a sua discricdo, ou por
ferida a sangrar deixe o terreno de jogo. O jogaviso do arbitro assistente, desde que o jogo ndo
dor s6 podera regressar apos receber um sinal tenha ainda recomecado
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¢ Decisdo 1 » deciséo (desde que ela seja da sua competéncia)
de permitir ou proibir qualquer pessoa (incluindo os

Um érbitro (ou se for caso, um arbitro assistente odigigentes das equipas ou do estadio, os agentes da

quarto arbitro) ndo pode ser considerado reggguranca, os fotografos ou os outros representantes

ponsével: da comunicagéo social) de se encontrarem na proxi-
midade do terreno de jogo

por nenhuma leséo sofrida por um jogador, um diti- decis&o, qualguer que o arbitro possa tomar, em

gente ou um espectador conformidade com as Leis do Jogo ou as suas obri-
gacdes tais como elas séo definidas nos regulamen-
por qualquer estrago material tos da FIFA, das ConfederacGes, das Associacbes

Nacionais ou das Ligas sob a responsabilidade das
por nenhum prejuizo causado a uma pessoa fisicéilais se disputa o jogo
um clube, a uma companhia, a uma associa¢éo ou a
qualquer outro organismo e que seja imputado olPeciséo 2
possa ser imputado a uma deciséo tomada conforme
as Leis do jogo ou aos processos normais requerifes torneios e competicdes para os quais é designa-
para organizar um jogo, disputa-lo ou controla-lo. do um quarto arbitro o seu trabalho e obrigagdes
devem ser em conformidade com as directivas
Isto refere-se a: aprovadas pelo International F. A. Board

¢ decis@o de permitir ou proibir o desenrolar d@ Decisdo 3
jogo em virtude do estado do terreno e dos seus aces-

sos ou das condi¢Ges meteorologicas Um golo ser ou ndo ser marcado e o resultado do

+ deciséo de parar o jogo definitivamente pgbgo sio decisdes de facto em relag&o ao jogo.
qualquer que seja a razéo

« deciséo, qualquer que seja, respeitante ao estado
dos acessorios do campo utilizados durante o jogo,
incluindo os postes das balizas, as barras transver-
sais, as bandeiras de canto e a bola

¢ deciséo de interromper ou n&o o jogo em virtude
de interferéncia de espectadores ou de qualquer
problema surgido na zona reservada aos especta-
dores

¢ decisé@o de interromper ou ndo o jogo a fim de
permitir o transporte de um jogador lesionado para
fora do terreno de jogo para poder ser tratado

« deciséo de exigir com insisténcia o transporte de
um jogador lesionado para fora do terreno de jogo a
fim de ser tratado

¢ deciséo de permitir ou proibir um jogador de
usar certos objectos ou equipamentos
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Lei 6 - Arbitros Assistentes

Deveres ¢ quando um comportamento condenavel ou
qualquer outro incidente aconteca fora do campo

Seréo designados dois arbitros assistentes, que @nyiséo do arbitro

por misséo, salvo decisdo contraria do arbitro, assi-
nalar: « quando forem cometidas faltas em que os éarbi-

tros assistentes estejam mais perto da acgdo que o

+ Quando a bola sai completamente do terreribitro (incluindo, excepcionalmente, qualquer
de jogo falta cometida na &rea de grande penalidade)

-+ aque equipa pertence o lancamento lateral, ou gquando, nos pontapés de grande penalidade, o
se ha pontapé de canto ou de baliza guarda-redes se mova para a frente antes que a
bola seja chutada e se a bola transpde a linha.

* quando um jogador deve ser sancionado porse =
encontrar na posicdo de fora-de-jogo Assisténcia

« quando é solicitada uma substituicao Os arbitros assistentes ajudam também o arbitro a
velar pela aplicacéo das Leis do jogo.

Podem nomeadamente, penetrar no terreno de
jogo para garantir que a distancia de 9,15 m seja
respeitada.

Em caso de ingeréncia ou de comportamento
incorrecto de um arbitro assistente, o arbitro
demiti-lo-a das suas funcdes e fara um relatério

as autoridades competentes.

h,

18 Lei 6




Lei 7 - Duracao do jogo

Partes do jogo Pontapé de grande penalidade

O jogo compde-se de duas partes de 45 minuges um pontapé de grande penalidade tiver de ser
cada uma, a menos que outra duragdo tenha sigecutado ou repetido, a duragdo de cada parte
combinada de comum acordo entre o arbitro e dmve ser prolongada para permitir a sua execugao.
duas equipas participantes. Qualquer acordo

respeitante a mudar a duracéo do jogo (por exelﬁrolongamento

plo uma reducéo de cada parte a 40 minutos devi-

do a razGes de iluminacdo insuficiente) dey§regulamento das competicdes pode prever jogar-
imperativamente ser feito antes do pontapé ge ym prolongamento de dois periodos iguais.
saida e estar em conformidade com o regulamefyissa circunstancia serdo as condicdes estipuladas
da competicéo. na Lei 8 que serdo aplicadas.

Intervalo Interrupcéo definitiva do jogo

Os jogadores tém direito a um descanso entre g jogo interrompido definitivamente antes do
duas partes. seu termo deve ser repetido, salvo disposigao con-

) - ) traria estipulada no regulamento da competicéo.
O intervalo ndo deve exceder 0s 15 minutos.

Os regulamentos das competicbes devem clara-
mente definir a duracéo do intervalo entre as duas
partes.

Aduracgao do intervalo s6 pode ser modificada com
0 consentimento do arbitro.

Recuperacédo das paragens de jogo

Cada parte deve ser prolongada para recuperar
todo o tempo perdido ocasionado por:

¢ as substituicbes
* 0 exame das lesdes dos jogadores

* 0 transporte dos jogadores lesionados para
fora do terreno de jogo

* as manobras visando deliberadamente a perda
de tempo

* qualquer outra causa

A duracéo do tempo de recuperagao perdido com
as paragens de jogo € a discricéo do arbitro.

Lei 7
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Lei 8 - Pontapé de saida e recomeco do jogo

Preliminares » 0 executante do pontapé de saida ndo pode

Aescolha dos campos é determinada por um sori8@ar & bola uma segunda vez antes que esta tenha
efectuado por meio de uma moeda. A equipa favodo tocada por outro jogador
cida pela sorte escolhe a baliza em direccéo a qual ) )
atacara durante a primeira parte. Quando uma equipa marcar um golo, sera a equipa
que sofreu o golo que procede ao novo pontapé de
A outra equipa sera atribuido o pontapé de saidaS@ia.
jogo.
Infrac¢cBes / Sancdes
Aequipa que escolheu o campo efectuara o pontapé de
saida na segunda parte do jogo. Se 0 executante do pontapé de saida jogar a bola
uma segunda vez antes que esta seja tocada por
No comeco da segunda parte do jogo, as duas equipdso jogador:
trocardo de campo e atacam em direccéo da baliza

adversaria. e um pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria no local em que a infraccéo foi

Pontapé de saida cometida* (ver p. 3)

O pontapé de saida € um processo de comecar a

partida ou recomegar o jogo: Por qualquer outra infrac¢éo ao procedimento do

pontapé de saida:
* no comeco do jogo ) i 3 )
* 0 pontapé de saida sera repetido
« depois de ser marcado um golo
Bola ao solo
* no comeco da segunda parte do jogo
Depois de uma interrupcdo temporaria do jogo
* no comego de cada periodo dos prolongameprovocada por uma causa ndo prevista nas Leis do

tos, se for caso disso Jogo, o jogo deve ser recomecado com uma bola
ao solo.

Pode obter-se um golo directamente dum pontapé

de saida. Procedimento

Procedimento O arbitro deixa cair a bola no solo no local onde ela

* todos os jogadores devem encontrar-se no s&iencontrava no momento da interrupgao* (ver p.

préprio meio campo 3)

* 0s jogadores da equipa que ndo executa o ponfajogo recomega logo que a bola toque no solo.
pé de saida devem encontrar-se pelo menos a uma

distancia de 9,15m da bola, até que ela entre em jogo

* abola é colocada no solo sobre o ponto central

« 0 arbitro da o sinal do pontapé de saida

« abola entra em jogo logo que seja pontapeada
para a frente
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InfraccBes / Sancbes Circunstancias particulares

.. Um pontapé-livre concedido a equipa defensora na

O lancamento da bola ao solo deve ser repetido se: ™~ "~ :

sua propria area de baliza pode ser executado em

qualquer ponto da area de baliza.
« abola é tocada por um jogador antes de entrar
em contacto com o solo Um pontapé-livre indirecto concedido a equipa

atacante dentro da &rea de baliza do seu adversério
« a bola sair do terreno de jogo depois de teteve ser executado sobre a linha da area de baliza
ressaltado no solo sem que nenhum jogador lparalela a linha de baliza e no ponto mais préximo
tenha tocado do local em que a infracgao foi cometida.

Um langamento de bola ao solo destinado a
recomecar o jogo depois de uma paragem tem-
poréaria quando a bola se encontrava dentro da area
de baliza deve ser executado sobre a linha da area
de baliza paralela a linha de baliza e no ponto mais
préximo do local em que a bola se encontrava no
momento da interrupgéo do jogo.
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Lei 9 - Bola em jogo e bola fora

Bola fora de jogo Bola em jogo

. . . A bola estd em jogo em todas as outras situa-
A bola esta fora de jogo quando: . ) .
¢oes, inclusive quando:
- atravessar completamente a linha de baliza eu ressaltar para o terreno de jogo apds ter
a linha lateral, quer junto ao solo quer pelo ar embatido no poste, na barra transversal ou na
bandeirola de canto.
* 0 jogo seja interrompido pelo arbitro.
e ressaltar para o terreno de jogo apds ter
tocado no arbitro ou num arbitro assistente
quando este se encontre dentro do terreno de jogo.

Ihdn I w dn jap
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Lei 10 - Marcacéao de golos

Golo marcado Regulamento das competicbes

Um golo é marcado quando a bola transpde coRara os jogos que terminem empatados, os regula-
pletamente a linha de baliza, entre os postes e p@ntos das competicbes podem prever disposicoes
baixo da barra, desde que nenhuma infraccéorélgtivas aos prolongamentos ou a outras formas
Leis do Jogo tenha sido previamente cometida pafarovadas pelo International F. A. Board que per-
equipa a favor da qual o golo sera marcado.  mitam determinar o vencedor do encontro.

Equipa vitoriosa

A equipa que marcar maior nimero de golos
durante o encontro sera a vencedora. Quando as
duas equipas marcarem 0 mesmo nimero de golos
ou ndo marquem nenhum, o jogo sera declarado
empatado.
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Lei 11 - Fora-de-jogo

Posicéo de fora-de-jogo N&o ha infracgéo

Estar em posicéo de fora-de-jogo ndo constitui gd&o ha infraccdo de fora-de-jogo quando um
si s6 uma infracgédo. jogador recebe a bola directamente de:

Um jogador encontra-se em posi¢gao fora-de-¢ um pontapé de baliza
-jogo quando: ou

* um langamento lateral
« estiver mais perto da linha de baliza advelu
saria do que a bola e o penultimo adversario « um pontapé de canto

Um jogador ndo se encontra em posicdo fora-Infraccdes / Sancoes
-de-jogo quando:
Por qualquer infraccdo a Lei do fora-de-jogo o

‘ estiver no seu proprio meio campo arbitro concedera a equipa adversaria um pontapé-
ou . " _ . -livre indirecto que deve ser executado no local em
« estiver em linha com o penultimo adversério que a falta foi cometida.

ou

¢ estiver em linha com os dois Ultimos adver-
sarios

Infraccéo

A posicéo de fora-de-jogo s6 deve ser sancionada
se, no momento em que a bola é tocada por um
colega ou é jogada por um deles, o jogador toma,
na opinido do arbitro, parte activa do jogo:

* intervindo no jogo

ou

« influenciando um adversario

ou

« tirando vantagem dessa posi¢ao

24 Lei 11




Lei 12 - Faltas e comportamento antidesportivo

As faltas e comportamentos antidesportivos dev@m)ntapé-livre indirecto
ser sancionados como a seguir se descreve:

. . Um pontapé-livre indirecto serd concedido a
Pontape-livre directo equipa adverséria do guarda-redes que, encontran-
Um pontapé-livre directo sera concedido a equiga-se na sua propria area de grande penalidade,
adversaria do jogador que no entender do arbibtmmete uma das quatro faltas seguintes:
cometa, por negligéncia, por imprudéncia ou por exe-
cesso de combatividade, uma das seis faltas seguintesnanter a bola em seu poder durante mais de

seis segundos antes de a soltar das maos
« dar ou tentar dar um pontapé num adversario

« tocar uma nova vez a bola com as maos depois
.+ passar ou tentar passar uma rasteira a ufi @ ter soltado, sem que ela tenha sido tocada por
adversario outro jogador

* tocar a bola com as maos vinda de um passe
atirado deliberadamente com o pé por um seu
colega de equipa

« saltar sobre um adversario

* carregar um adversario
) ] » = tocar a bola com as mé&os vinda directamente de
* agredir ou tentar agredir um adversario um lancamento lateral efectuado por um colega de
» equipa
* empurrar um adversario

Um pontapé livre directo sera igualmente concedim pontapé-livre indirecto sera igualmente conce-

do & equipa adversaria do jogador que cometa Ugifo 4 equipa adversaria do jogador que, no enten-
das quatro faltas seguintes: der do arbitro:

= entrar em tacle sobre um adversario para se ) )
apoderar da bola tocando nele antes de a jogar® jogue de uma maneira perigosa

- » faca obstrucéo a progressdo de um adversario
e agarrar um adversario ¢ ¢ prog

. - * impeca o guarda-redes de soltar a bola das
* Ccuspir sobre um adversario maos

« tocar deliberadamente a bola com as mées cometa outras faltas ndo mencionadas ante-

(excepto o guarda-redes dentro da sua propritormente na Lei 12, pelas quais o jogo seja inter-

area de grande penalidade) rompido a fim de advertir ou expulsar um joga-
dor”.

Todos os pontapés-livres directos devem ser executados

i K - . .
no local em que as faltas foram cometidas* (ver p. 3y pontapé-livre indirecto deve ser executado no

; . local em que a infraccéo foi cometida.* (ver p. 3)
Pontapé de grande penalidade
Uma grande penalidade ser& concedida quando uma
destas dez faltas seja cometida por um jogador dentro
da sua propria area de grande penalidade, nao obstante
o local em que a bola se encontre nesse momento,
desde que esteja em jogo.
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Sancdes disciplinares

Faltas passiveis de expulsdo

O cart&io amarelo ou vermelho s6 pode ser exibidf j~ogador deve ser expulso do terreno de jogo
a um jogador efectivo, a um suplente ou a ueartéo vermelho) quando cometa uma das sete fal-

jogador que tenha sido substituido.

Faltas passiveis de adverténcia

Um jogador deve ser advertido (cartdo amar
gquando cometa uma das sete faltas seguintes:

[ ] =]

& [=

26

tornar-se culpado de comportamento ar.
desportivo

manifestar desacordo por palavras ou ;.
actos

infringir com persisténcia as Leis do Jogo
retardar o recomego do jogo

nado respeitar a distancia exigida aquando da
execucdo de um pontapé de canto ou de um
pontapé-livre

entrar ou reentrar no terreno de jogo se.
autorizagao do arbitro

abandonar deliberadamente o terreno de jc-

tas seguintes:

tornar-se culpado dum acto de brutalidade
tornar-se culpado de conduta violenta

cuspir num adversario ou sobre qualquer
outra pessoa

impedir a equipa adverséaria de marcar um
golo, ou anular uma ocasido clara de golo,
tocando deliberadamente a bola com a méo
(isto ndo se aplica ao guarda-redes na sua
prépria area de grande penalidade)

destruir uma ocasido clara de golo dum adver-
sario que se dirija em direcgdo a sua baliza
cometendo uma falta passivel de um pontapé-
livre ou de um pontapé de grande penalidade

usar linguagem ou gestos ofensivos, inju-
riosos e/ou grosseiros

receber uma segunda adverténcia no decurso
do mesmo jogo

Um jogador que tenha sido expulso deve aban-
donar a proximidade do terreno de jogo e a area
técnica.
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¢ Decisao 1 -se culpado de comportamento antidesportivo. Ele
deve ser advertido (cartdo amarelo). Um pontapé-
Um jogador que se encontre dentro ou fora do tdivre indirecto sera concedido a equipa adversaria no
reno de jogo, que cometa uma falta passivel l6eal em que a falta foi cometida.* (ver p. 3)
adverténcia ou de expulsdo com respeito a um adver-
sério, a um colega de equipa, ao arbitro, a um arbfa® 0 jogador utiliza deliberadamente um meio ilegal
assistente ou a qualquer outra pessoa deve ser af@ contornar a Lei aquando da execugdo de um
cionado conforme a natureza da infraccdo cometig@ntapé-livre, ele torna-se culpado de comporta-
mento antidesportivo (cartdo amarelo). O pontapé-
* Decisdo 2 -livre deve ser repetido.

O guarda-redes esta de posse da bola quando a dE#@ais circunstancias, o facto do guarda-redes tocar
nas suas m&os ou bragos. Esta igualmente de pBdsBa0 de seguida a bola com as méos néo tem
da bola quando a faz ressaltar nas méos ou Rg8huma importancia, porque o infractor € o jogador
bragos. Pelo contrério, ndo esta de posse da Kbl comete a falta com o fim de iludir a letra e o
guando, no entender do arbitro, a bola toca acid€gPirito da Lei 12.

talmente no guarda-redes, por exemplo depois de = _

uma defesa. O guarda-redes é considerado como tUPeCisao 4

pado de perda de tempo se ele detém a bola nas suas

maos mais de 6 segundos. Um tacle por detrds que ponha em perigo a integri-
dade fisica de um adversario deve ser sancionado
« Decisao 3 como brutalidade.

Em conformidade com os termos da Lei 12, umDecisdo 5

jogador pode efectuar um passe para o guarda-redes

da sua equipa, mas unicamente com a cabega, o p&ietp 0 acto de simulagéo que tenha lugar no terreno
ou o joelho, etc. No entanto, se no entender do afl§-jogo com a finalidade de enganar o arbitro deve
tro, um jogador utiliza deliberadamente um meio il&er sancionado como comportamento antidesportivo.
gal para contornar a Lei, o jogador em questao torna-

Lei 12
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Lei 13 - Pontapés-livreg

Tipos de pontapés-livres Local de execucéo do pontapé-livre
Pontapé-livre na area de grande penalidade

Os pontapés-livres classificam-se em directos e

indirectos. Pontapé-livre directo ou indirecto a favor da

Tanto para o pontapé-livre directo como paraeguipa defensora:

indirecto, a bola deve estar imével no momento de

a pontapear e o executante ndo deve tocar na boldodos os jogadores da equipa adversaria

uma segunda vez antes que esta tenha sido jogieleem encontrar-se pelo menos a 9,15 m da bola

por um outro jogador * todos os jogadores da equipa adversaria
devem encontrar-se fora da area de grande penal-

Pontapé-livre directo idade até que a bola esteja em jogo

+ se a bola penetra directamente na baliza @ bola entraem jogo logo que seja pontapeada

adversaria, o golo é valido directamente para fora da area de grande penali-
dade

. Seabola entra em jogo e penetra directamerite UM pontapé-livre concedido dentro da area de
na baliza da equipa do executante, um pontapékfifiza pode ser executado em qualquer ponto
canto deve ser concedido & equipa adversaria dessa area

Pontapé-livre indirecto Pontapé-livre indirecto a favor da equipa atacante:

« Todos os jogadores da equipa adversaria
devem encontrar-se pelo menos a 9,15 m da bola

_— . .- .. até que esta esteja em jogo, salvo se eles se encon-
O érbitro assinala um pontapé-livre indirect

. fam sobre a sua prépria linha de baliza entre os
levantando o braco por cima da cabecga. Devera

manter o brago nessa posi¢do até a execuga(f) (a%tes . .
e . . < abola entra em jogo logo que seja pontapeada
pontapé-livre e até que a bola toque noutro jogador

ou saia do jogo € se mova
1099 * Um pontapé-livre indirecto concedido dentro

da area de baliza deve ser executado em cima da
linha da area de baliza paralela a linha de baliza,

. - ng ponto mais proximo do local em que a
O golo s6 pode ser valido se a bola penetrar.n p P q

baliza depois de ter tocado num outro jogador. |n?rac9ao foi cometida

Sinal do arbitro

A bola penetra na baliza

. se a bola penetrar directamente na baliza (E‘ontape—llvre fora da area de grande penalidade

equipa adversaria, sera concedido um pontapé de

baliza a favor desta equipa Todos os jogadores da equipa adversaria

devem encontrar-se pelo menos a 9,15 m da bola
. ) até que esta entre em jogo
* se a bola entrar em jogo e penetrar directa- : .

) . . » abola entra em jogo logo que seja pontapeada
mente na baliza da equipa do executante, sera con-

S . Y . € se mova
cedido a equipa adversaria um pontapé de canto .-
¢ 0 pontapé-livre deve ser executado no local em

que a falta foi cometida
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|nfracgc”)es / Sangc")es Quando a bola entra em jogo e o guarda-redes toca
a bola deliberadamente com as méos antes que esta

Quando um jogador da equipa adversaria niot@aha sido tocada por outro jogador:

encontra a distancia obrigatéria quando da exe-

cucdo de um pontapé-livre: ¢ um pontapf’a—_livre directo sera concedido a
equipa adversaria se a falta foi cometida fora da
0 pontapé-livre deve ser repetido area de grande penalidade do guarda-redes. Este

pontapé-livre directo deve ser executado no local

Quando a bola n3o for posta directamente em jdf® que a falta foi cometida.” (ver p. 3)
pela equipa defensora, sendo o pontapé-livre exe-

cutado na sua propria area de grande penalidade: UM pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria se a falta foi cometida na area

+ 0 pontapé-livre deve ser repetido de grande penalidade do guarda-redes. Este pon-
tapé-livre indirecto deve ser executado no local em

Pontapé-livre executado por outro jogador sem s@k€ a falta foi cometida.* (ver p. 3)
0 guarda-redes

Quando a bola entra em jogo e 0 executante toca a
bola uma segunda vez (sem ser deliberadamente
com as maos) antes que esta tenha sido tocada por
outro jogador:

« um pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida.* (ver p. 3)

Quando a bola entra em jogo e 0 executante toca
deliberadamente a bola com as méos antes que esta
tenha sido tocada por outro jogador:

e um pontapé-livre directo sera concedido a
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida.* (ver p. 3)

« um pontapé de grande penalidade deve ser
assinalado se a falta foi cometida dentro da area
de grande penalidade do executante

Pontapé-livre executado pelo guarda-redes

Quando a bola entra em jogo e que o guarda-redes
toca (sem ser com as maos) a bola uma segunda
vez antes que esta tenha sido tocada por outro
jogador:

« um pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida.* (ver p. 3)

Lei 13 29




Lei 14 - Pontapé de grande penalidad|e

Um pontapé de grande penalidade deve ser agSi-4rbitro
nalado contra a equipa que cometa, dentro da sua

prépria area de grande penalidade e no momento_. . =
* ndo deve dar o sinal de execucgado antes que 0s

em gque a bola esteja em jogo, uma das dez faltas S
. -~ : Jogadores tenham tomado as suas posi¢ées con-
punidas com pontapé-livre directo.

forme a Lei

Um golo pode ser marcado directamente dum pon-

tapé de grande penalidade. decide quando o pontapé de grande penalidade

é considerado executado

Um tempo suplementar deve ser concedido p ~

que o pontapé de grande penalidade deva ser ﬁ(ecugao

cutado no final de cada uma das partes do tempo

regulamentar ou no final de cada uma das partes doo executante do pontapé de grande penalidade
prolongamento. deve chutar a bola em direccdo da baliza

POSiQéO da bola e dos jogadores « ele ndo deve jogar a bola uma segunda vez
antes que esta seja tocada por outro jogador

Abola: . .
* abola entra em jogo logo que seja pontapeada

. s fse movimente em direccdo a baliza adversaria
¢ € colocada sobre a marca do pontapé de

grande penalidade Quando um pontapé de grande penalidade é exe-

. . ctlltado ou repetido durante o tempo regulamentar
O jogador executante do pontapé de grande penali- . !
ou durante o prolongamento previsto no final da

dade: L . . "
primeira parte ou no final do jogo para permitir a
sua execucdo, o golo sera valido se, antes de passar

« estar claramente identificado entre os postes da baliza e por baixo da barra trans-

versal:
O guarda-redes da equipa defensora:

* ahbola tocar num ou noutro, ou nos dois postes
« colocar-se sobre a linha de baliza, frente ae/ou na barra transversal e/ou no guarda-redes
executante, entre os postes da baliza, até ao
momento em que a bola seja chutada

Os restantes jogadores devem encontrar-se:
« dentro dos limites do terreno de jogo

- fora da area de grande penalidade

e atras da marca da grande penalidade

¢ pelo menos a 9,15 m da marca da grande
penalidade
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InfraccBes / Sancbes Um ou varios jogadores de cada equipa infringem
as Leis do Jogo:

Se o arbitro deu o sinal para a execugdo do pon- . )
tapé de grande penalidade e que, antes da bola & €Xecucéo deve ser repetida
estar em jogo, acontecam as seguintes situacoes: )
Se depois de efectuado o pontapé de grande
O jogador executante do pontapé de grande pepbalidade:

lidade infringe as Leis do Jogo:
O executante toca a bola uma segunda vez (mas

+ 0 arbitro deixa executar o pontapé ndo com a méao) antes que esta tenha sido tocada

+ se abola entra na baliza, o pontapé de grand¥" outro jogador:
penalidade sera repetido

. se a bola ndo entra na baliza, o pontapé de Um pontapé-livre indirecto sera concedido &
grande penalidade n3o sera repetido equipa adversaria que deve ser executado no local

em que a falta foi cometida* (ver p. 3)
O guarda-redes trangride as Leis do Jogo: )

O executante toca deliberadamente a bola com as
+ se o arbitro deixa executar o pontapé maos antes que esta tenha sido tocada por outro

+ se a bola entra na baliza, o golo deve ser valfgador:
dado

+ se a bola ndo entra na baliza, 0 pontapé de UM pontapé-livre directo sera concedido a
grande penalidade deve ser repetido equipa adversaria que deve ser executado no local

em que a falta foi cometida* (ver p. 3)

Um colega do executante penetra na area de grande o
penalidade, vai colocar-se & frente da marca A&0la, na sua trajectdria, entra em contacto com
grande penalidade ou se aproxima a menos Y8 COrpo estranho:
9,15 m da bola:

* 0 pontapé de grande penalidade seré repetido
« 0 arbitro deixa executar o pontapé ) )
+ se abola entra na baliza, 0 pontapé de grandieb()'a- depois de ter batido no guarda-redes, num

penalidade sera repetido poste da baliza ou na barra transversal, ressalta
+ se a bola ndo entra na baliza, o pontapé d@@ra terreno de jogo, onde tem entéo contacto com
grande penalidade n&o sera repetido um corpo estranho:

« seabola, apos ressaltar no guarda-redes, num )
dos postes ou na barra transversal for tocada por © @rbitro interrompe o jogo
esse jogador, 0 arbitro interrompera o jogo e mari- © J0go recomega com um lancamento de bola

dara recomeca-lo com um pontapé livre indirec®® S0lo no local em que se encontrava a bola no
a favor da equipa adversaria. momento em que teve contacto com o cOrpo

estranho* (ver p. 3)

Um colega do guarda-redes penetra na area de
grande penalidade, vai colocar-se a frente da marca
de grande penalidade ou se aproxima a menos de
9,15 m da bola:

< 0 arbitro deixa executar o pontapé

« se abola entra na baliza, o golo sera validado
¢ se a bola ndo entra na baliza, o pontapé de
grande penalidade sera repetido

Lei 14
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Lei 15 - Langamento lateral

O langamento lateral € uma forma de repor a bola
em jogo.

Do langcamento lateral ndo pode ser marcado golo
directamente:

O langamento lateral é concedido:

¢ quando a bola ultrapassar completamente a
linha lateral, quer seja pelo solo ou pelo ar

¢ no local em que a bola ultrapassou a linha
lateral

* a equipa adverséria do jogador que tocou a
bola em dltimo lugar

Execucgao

No momento do lancamento lateral, o executante
deve:

< fazer frente ao terreno
< ter, pelo menos parcialmente, os dois pés sobre
a linha lateral ou sobre a faixa de terreno exterior
a esta linha

* segurar a bola com as duas méos

« lancar a bola por detras da nuca e por cima da
cabeca

O executante ndo deve jogar de novo a bola antes
que esta tenha sido tocada por um outro jogador.

A bola entra em jogo no momento em que penetra
no terreno de jogo.
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InfraccBes / Sancbes Se a bhola entra em jogo e o guarda-redes toca a
bola deliberadamente com as méos antes que esta

Lancamento executado por um jogador sem seté@ha sido tocada por um outro jogador:

guarda-redes o ) i L
* um pontapé-livre directo ser4 concedido a

Se a bola entra em jogo e o executante toca a R§IHiPa adversaria quando a falta foi cometida fora

uma segunda vez antes que esta tenha sido to&i&rea de grande penalidade do guarda-redes.
por um outro jogador: Este pontapé-livre directo deve ser executado no

local em que a falta foi cometida* (ver p. 3)

« um pontapé-livre indirecto sera concedido a

equipa adversaria, o qual deve ser executado ho UM pontapé-livre indirecto sera concedido a
local em que a falta foi cometida* (ver p. 3) equipa adversaria quando a falta foi cometida den-

tro da area de grande penalidade do guarda-redes.
Se a bola entra em jogo e o executante toca deli5&te pontapé-livre indirecto deve ser executado no
radamente a bola com as maos antes que esta té{if# M que a falta foi cometida* (ver p. 3)

sido tocada por um outro jogador: -
Se 0 executante do lancamento lateral foi importu-

« um pontapé-livre directo sera concedido Bado ou obstruido por um jogador da equipa adver-
equipa adversaria que deve executa-lo no local &#&:

que a falta foi cometida* (ver p. 3) ) ) » | )
* 0 jogador da equipa adversaria sera sanciona-

+ um pontapé de grande penalidade sera cond® com uma adverténcia (cartdo amarelo) por
dido se a falta foi cometida dentro da area de?Mportamento antidesportivo.

grande penalidade do executante ) )
Por qualquer outra infraccéo a esta Lei:

Lancamento executado pelo guarda-redes i )
¢ 0 lancamento lateral serd repetido por um

Se a bola entra em jogo e o guarda-redes toca ($@gRdor da equipa adversaria
ser com as maos) uma segunda vez a bola antes
que esta tenha sido tocada por um outro jogador:

* um pontapé-livre indirecto sera concedido a

equipa adversaria o qual deve ser executado no
local em que a falta foi cometida* (ver p. 3)
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Lei 16 - Pontapé de baliza

O pontapé de baliza é uma das formas de recom8egoa bola entra em jogo e o executante lhe toca
do jogo. deliberadamente com as maos antes que esta tenha
sido tocada por outro jogador:
Um golo pode ser marcado directamente de um
pontapé de baliza, mas somente contra a equipaum pontapé-livre directo sera concedido a
adversaria. equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida* (ver p. 3)
Um pontapé de baliza sera concedido quando:
* um pontapé de grande penalidade sera assi-
« abola, tocada em ultimo lugar por um jogadonalado se a falta foi cometida dentro da area de
da equipa atacante, ultrapassar completamentegeande penalidade do executante
linha de baliza, quer seja rente ao solo ou pelo ar,
sem que um golo tenha sido marcado em cdPentapé de baliza executado pelo guarda-redes
formidade com a Lei 10.
Se a bola entra em jogo e o guarda-redes tocar (sem
Execugao ser com as maos) uma segunda vez antes que esta

+ a bola é pontapeada dum ponto qualquer i€ja tocada por um outro jogador:

area de baliza por um jogador da equipa defenso- o o 3 L
ra * um pontapé-livre indirecto sera concedido a

equipa adversaria que deve ser executado no local
.+ os jogadores da equipa adversaria deveRin gue a falta foi cometida* (ver p. 3)

encontrar-se fora da area de grande penalidade )
até que a bola esteja em jogo Se a bola entra em jogo e o guarda-redes lhe toca

deliberadamente com as maos antes que esta tenha
+ a bola esta em jogo quando for pontapeaddd0 tocada por um outro jogador:
directamente para fora da area de grande penali-

dade * um pontapé-livre directo serd concedido a
equipa adverséria se a falta foi cometida fora da
Infracgées / Sancdes area de grande penalidade do guarda-redes. Este

pontapé-livre directo deve ser executado no local

. -
Se a bola néo for posta em jogo directamente paelpa{ que a falta foi cometida” (ver p. 3)

fora da area de grande penalidade: .- - . s
¢ um pontapé-livre indirecto sera concedido a

equipa adversaria se a falta foi cometida dentro da
area de grande penalidade do guarda-redes. Este
Pnontapé—livre indirecto deve ser executado no local
em que a falta foi cometida* (ver p. 3)

« 0 pontapé de baliza sera repetido

Pontapé de baliza executado por um jogador se
ser o guarda-redes
Se a bola entra em jogo e 0 executante toca a b%?é qualquer outra infracgao a esta Lei:

um segunda vez antes que esta seja tocada por um . . . .
. . * 0 pontapé de baliza sera repetido
outro jogador:

* um pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida* (ver p. 3)
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Lei 17 - Pontapé de cantd

O pontapé de canto € uma forma de recomecaPantapé de canto executado pelo guarda-redes
jogo.

Um golo pode ser marcado directamente de 8e a bola entra em jogo e o guarda-redes (sem ser
pontapé de canto, mas unicamente contra a equipm as maos) toca uma segunda vez na bola antes
adversaria. que esta tenha sido tocada por um outro jogador:

Um canto é assinalado quando: = um pontapé-livre indirecto serd concedido a
+ abola, tocada em (ltimo lugar por um jogado?qUiPa adversaria que deve ser executado no local
da equipa defensora, ultrapassar completament&® gue a falta foi cometida* (ver p. 3)

linha de baliza, quer seja rente ao solo ou pelo ar,

sem que um golo tenha sido marcado em corg @ bola entra em jogo e o guarda redes toca deli-
formidade com a Lei 10. beradamente a bola com as méos antes que esta

tenha sido tocada por um outro jogador:

Execucgao

+ abola é colocada dentro do arco de circulo de U™ p(cj)ntap’e—_llvre dlzelcttof sera C‘i_’:jce?'do da
canto mais préximo equipa adversaria se a falta foi cometida fora da

« abandeira de canto néo pode ser removida area de grande penalidade do guarda-redes. Este

« osjogadores da equipa adverséria devem co|8(_)ntapé—livre directo deve ser executado no local
&R que a falta foi cometida* (ver p. 3)

car-se pelo menos a 9,15 m da bola até que L ROTTR I .
* um pontapé-livre indirecto seré concedido se a

esteja em jogo | _ ; ¢
« ahola é pontapeada por um jogador da equi glta foi cometida dentro da area de grande penali-

atacante dade do guarda-redes. Este pontapé-livre indirecto
« abola entra em jogo logo que seja pontapea&iz?ve ser executado no local em que a falta foi
e se mova cometida* (ver p. 3)

¢ 0 executante ndo deve jogar a bola uma segunda . . .
vez antes que esta seja tocada por um outro jogadBP" dualquer outra infracgéo a esta Lei:

Infrac¢cBes / Sancgbes = 0 pontapé de canto sera repetido
Pontapé de canto executado por um jogador de
campo

Se a bola entra em jogo e o executante toca na bola
(excepto intencionalmente com as maos) uma
segunda vez antes que esta tenha sido tocada por
outro jogador:

* um pontapé-livre indirecto sera concedido a
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida* (ver p. 3)

Se a bola entra em jogo e o executante toca delibe-
radamente a bola com as maos antes que esta tenha
sido tocada por um outro jogador: -
e um pontapé-livre directo sera concedido «
equipa adversaria que deve ser executado no local
em que a falta foi cometida* (ver p. 3)

e um pontapé de grande penalidade sera assi-
nalado se a falta for cometida dentro da area de
grande penalidade do executante Lei 17




Procedimentos para determinar o vencedor de um jogg

O golo de ouro e os pontapés da marca cegdo dos pontapés, ficando impossibilitado de
grande penalidade séo métodos para determinaoatinuar, pode ser substituido por um suplente
vencedor, sempre que o0 regulamento da coimscrito, desde que a sua equipa néo tenha esgota-
peticdo exigir que haja uma equipa vencedora do o nimero maximo de substituicdes autorizadas
final de um jogo que tenha terminado empatadopelo regulamento da competicao.

« A excepcdo do caso precedente, s6 o0s

O golo de ouro jogadores que se encontram no terreno de jogo no
final do encontro, ou no caso de prologamento no
Procedimento final deste, sdo autorizados a executar 0os pontapés

« Durante os periodos de prolongamento jogala marca de grande penalidade.

dos no final do tempo regulamentar, a equipa que Cada pontapé é executado por um jogador
marque o primeiro golo é declarada vencedora. diferente, e s6 depois de todos os jogadores habili-
< Se nao for marcado qualquer golo, o vencedtados terem executado um primeiro pontapé é que

sera encontrado pelos pontapés da marca den jogador da mesma equipa pode efectuar um

grande penalidade. segundo pontapé.

* Qualquer jogador habilitado pode substituir o
Pontapés da marca de grande penalidade guarda-redes durante a execugdo dos pontapés.

* SO os jogadores habilitados poderdo per-
Procedimento manecer no terreno de jogo durante a execugao
« O arbitro escolhe a baliza em direc¢do a qualos pontapés.
0s pontapés séo executados. « Todos os jogadores, excepto 0 que executa o

e O arbitro procede, com os capitdes dagontapé e os dois guarda-redes, devem per-
equipas, a um sorteio com uma moeda. A equipgnecer no circulo central durante a execugao dos
gue vence o sorteio escolhe executar o primeiro pantapés.

0 segundo pontapé. * O guarda-redes colega do executante deve per-
« O arbitro regista por escrito o resultado demanecer no terreno de jogo, fora da area de
cada pontapé. grande penalidade onde decorre a execugao, sobre

¢ As duas equipas executam cada uma cinadinha de baliza, junto da intercepcéo desta com a
pontapés, observando as disposigdes a seguir miatha da area de grande penalidade.

cionadas. « Sem prejuizo de outras disposi¢gdes contrarias,
« Os pontapés sd@o executados alternadamesfio as correspondentes as Leis do Jogo e as
por cada equipa. decisdes do |. Board que devem ser aplicadas na

« Se antes das duas equipas terem executaderscucao dos pontapés.

seus cinco pontapés, uma delas marque mais golosUma equipa que termine um jogo com um
do que a outra poderia marcar mesmo que comémero de jogadores superior ao da equipa adver-
pletasse a série de pontapés, a execugao ndo dea tera que reduzir o nimero de jogadores até a
prosseqguir. igualdade e comunicar ao arbitro o nome e o
- Se depois das duas equipas terem executadmasero de cada jogador excluido do processo. E
seus cinco pontapés, ambas tiverem marcadca capitdo da equipa que cabe essa tarefa.
mesmo numero de golos ou ndo tiverem marcado Antes do inicio da execugdo dos pontapés de
nenhum, a execugao prossegue pela mesma ordgamde penalidade, o arbitro deve certificar-se que
até que uma equipa tenha marcado um golo a mais circulo central se encontram o mesmo ndmero
do que a outra com 0 mesmo nimero de tentativds. jogadores de ambas as equipas para exe-
« Se um guarda-redes se lesionar durante a exgtarem os pontapés.
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Area Técnica

A area técnica tal como vem definida na Lei 3, As pessoas autorizadas a tomar lugar na area
decisdo 2 do International F. A. Board, refere-s&cnica devem ser identificadas antes do comego
particularmente aos jogos que se disputam em esi@jogo conforme o regulamento das competicdes.
dios que oferecem lugares sentados para as pessoas
do quadro técnico e para os suplentes, comoUma s6 pessoa esta autorizada a dar
adiante se descreve. instrucdes técnicas. Essa pessoa deve regressar ao
seu lugar imediatamente depois de ter dado as
As éareas técnicas podem ser diferentes de um estgas instrugoes.
dio para o outro e ter, por exemplo, dimensées ou
localizagdo variaveis. As notas que seguem O treinador e os outros elementos devem per-
fornecem indicacdes de ordem geral. manecer dentro da area técnica. Circunstancias
particulares, como por exemplo a intervencao,
« A éarea técnica estende-se, para os lados, a loom autorizagdo do arbitro, do massagista ou do
de cada lado dos lugares sentados e, para a frentédico no terreno de jogo para cuidar de um
até 1 metro da linha lateral jogador lesionado, sdo excepgao a esta regra.

« Recomenda-se que se proceda a marcagao-daO treinador e as outras pessoas ocupantes da

area técnica area técnica devem manter um comportamento
correcto.

< O ndmero de pessoas autorizadas a tomar

lugar na area técnica é definido no regulamento

das competigoes.
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O quarto arbitro é designado de acordo com o
regulamento das competicdes. Ele entra em
fungdes no caso de qualquer dos éarbitros ofi-
ciais do encontro estar incapacitado de
prosseguir o seu trabalho. Ele assiste o arbitro
em todas as circunstancias.

O organizador deve indicar claramente antes
do inicio da competicdo qual de entre o 4.°
arbitro e o arbitro assistente mais qualificado
substitui o arbitro designado no caso de
indisponibilidade do ultimo. Se for o arbitro
assistente, o quarto arbitro torna-se entao
arbitro assistente.

O quarto arbitro esta encarregado de auxiliar
o arbitro, a pedido deste, em todos os trabalhos
administrativos antes, durante e apds o jogo.»

Ele estd encarregado de auxiliar o arbitro no
processo de substituicéo durante o jogo.

Se necessario controla as bolas de substitui-
¢do. Se a bola tiver de ser substituida no decur-
so do jogo, ele fornecera, a pedido do arbitro,

outra bola, tendo em conta que a perda de
tempo deve ser reduzida ao minimo.

O quarto arbitro

Ele é encarregado de controlar o equipamento
dos substitutos antes de penetrarem no terreno
de jogo. Se o seu equipametno ndo estiver em
conformidade com as Leis do Jogo, ele infor-
mard o arbitro dessa anomalia.

Deve indicar ao arbitro se um jogador errado
recebe uma adverténcia devido a uma identifi-
cacdo incorrecta desse jogador ou se um
jogador néo é expulso depois de lhe ser feita
uma segunda adverténcia ou se ele é culpado
de um acto de conduta violenta fora do campo
de visdo do arbitro e dos arbitros assistentes.
No entanto o &rbitro mantém a autoridade
para decidir sobre todos os factos em relagéo
ao jogo.

Depois do jogo, o quarto arbitro remetera as
autoridades competentes um relatério sobre
todos os comportamentos condenaveis ou
outros incidentes que ocorram fora do campo
de vis&o do arbitro e dos arbitros assistentes. O
quarto arbitro deve informar o arbitro e os seus
assistentes do contetido do relatério redigido.

Ele é encarregado de chamar a atengdo do

arbitro no caso de comportamento impréprio
de um ou mais ocupantes da area técnica.

15
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SINAIS DO ARBITRO

Pontapé-livre indirecto Lei da vantagem

Pontapé-livre

Adverténcia Expulsao




1%

Substituicdo Fora-de-jogo Langcamento lateral
‘ o
‘ i W
Fora-de-jogo Fora-de-jogo perto Fora-de-jogo
deste lado do terreno do centro do terreno do outro lado do terreno
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INSTRUCOES SUPLEMENTARES
PARA ARBITROS, ARBITROS ASSISTENTES E

QUARTOS ARBITROS

A finalidade destas instru¢cdes suplementares para arbitros, arbitros assistentes e quartos arbitros é a de
clarificar certos pontos, para facilitar uma melhor aplicacéo das Leis do Jogo.

O futebol € um desporto de competicdo em que o contacto fisico entre os jogadores € um facto normal e
aceitavel. Contudo os jogadores devem respeitar as Leis do Jogo e os principios do Fair-Play.

Tornar-se culpado de conduta violenta ou brutalidade s&o duas faltas que, de acordo com a Lei 12, séo
passiveis de expulsdo, tendo em conta que se trata de uma inaceitavel agresséo fisica.

BRUTALIDADE
Um jogador é culpado de brutalhidade se utilizar uma forga excessiva ou brutalidade contra um seu
adversario na disputa da bola.

Um jogador que, na disputa da bola, entre sobre um adversario pela frente, de lado ou por detras, com
forgca excessiva e pondo em perigo a integridade fisica do adversario, torna-se culpado de brutalidade.

CONDUTA VIOLENTA

A conduta violenta pode ocorrer dentro ou fora do terreno de jogo, estando ou ndo a bola em jogo. Um
jogador torna-se culpado de conduta violenta se empregar uma forga excessiva ou brutalidade contra um
adversario sem que a bola esteja a ser disputada entre eles.

Ele também se torna culpado de conduta violenta quando utilizar uma forga excessiva ou brutalidade
contra um colega de equipa ou qualquer outra pessoa.

FALTAS SOBRE O GUARDA-REDES
Recorda-se aos arbitros que:

» ¢ falta se um jogador impedir o guarda-redes de soltar a bola das méos.

* um jogador deve ser punido por jogo perigoso se chutar ou tentar chutar a bola quando o guarda-
-redes a vai soltar.

* é proibido impedir os movimentos do guarda-redes quando se procede a marcagdo de um pontapé de
canto.

PROTEGER ABOLA

Nao existe infraccdo se um jogador com a bola a protege com o corpo, sem utilizar os bragos.

Pelo contrério, se ele impede o adversario de disputar a bola utilizando, de forma ilegal, as méos, os
bragos, as pernas ou qualquer outra parte do corpo, seré punido com um pontapé-livre directo ou grande
penalidade se a infracgdo for cometida dentro da area de grande penalidade.

65




TESOURA OU PONTAPE DE BICICLETA
A tesoura ou pontapé de bicicleta é permitida se, na opinido do arbitro, ndo constituir perigo para o
adversario.

TOCAR DELIBERADAMENTE A BOLA COM AS MAOS

Recorda-se aos arbitros que tocar deliberadamente a bola com as maos é punido com pontapé-livre
directo ou grande penalidade se a infracgdo ocorreu na area de grande penalidade. Esta infracgdo nao
€, normalmente, castigada com adverténcia ou expulséo.

IMPEDIR A EQUIPA ADVERSARIA DE MARCAR UM GOLO OU

ANULAR UMA OCASIAO CLARA DE GOLO

Pelo contréario, um jogador é expulso se impedir a equipa adverséaria de marcar um golo ou evitar uma
ocasido clara de golo, tocando deliberamente a bola com as méos. O castigo previsto na Lei n&o resulta
do facto do jogador tocar deliberadamente a bola com as ma~so, mas da sua intervengédo inaceitavel e
desleal, ao impedir a equipa adverséria de marcar um golo.

ADVERTENCIAS POR COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO POR

TOQUE DELIBERADO DA BOLA COM AS MAOS

Ha situacdes em que, para além de ser concedido um pontapé-livre directo a equipa adversaria, o
jogador deve ser também advertido por comportamento antidesportivo, por exemplo, quando:

* tocar deliberadamente e ostensivamente a bola com as méos para impedir a posse da bola por um
adversario.

* tentar marcar um golo, tocando deliberadamente a bola com as maos.

AGARRAR UM ADVERSARIO

Uma critica muito comum feita aos arbitros é a sua incapacidade de identificar e sancionar correctamente

a infraccao de agarrar um adversario. Essa incapacidade de avaliar adequadamente a acgéo de agarrar um
adversario pela camisola ou pelo braco pode dar lugar a situagdes conflituosas. Por isso, se recomenda
aos arbitros a sua intervencgao rapida e firme em conformidade com a Lei 12.

Normalmente um pontapé-livre directo é punigao suficiente, mas em certas circunstancias impde-se uma
sangéo suplementar, como por exemplo:

* um jogador deve ser advertido por comportamento antidesportivo quando agarrar o adversario para
o impedir de se apossar da bola ou de se colocar numa situagéo vantajosa.

* um jogador sera expulso se anular uma clara ocasiéo de golo por ter agarrado um adversario.
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EXECUGAO DE PONTAPES-LIVRES
Recorda-se aos arbitros que um jogador deve ser advertido se:

* retardar o recomeco do jogo.
° ndo respeitar a distancia exigida.

PONTAPE DE GRANDE PENALIDADE

Penetrar na area de grande penalidade antes do pontapé ser executado constitui uma infraccdo. O
guarda-redes também infringe as leis do jogo se ele se deslocar da linha de baliza antes da bola ser
jogada. Os arbitros devem tomar as medidas apropriadas quando os jogadores infringem esta lei.

SINAIS DE FORA-DE-JOGO

Estar em posigao de fora-de-jogo néo constitui por si s6 uma infracgéo.

Os arbitros assistentes s6 devem assinalar quando o jogador deve ser penalizado por tomar parte activa
no jogo:

INFRACGOES DO GUARDA-REDES
Recorda-se aos arbitros que o guarda-redes nédo esta autorizado a manter a bola nas méos por mais de seit
segundos. Esta infraccé@o sera punida com um pontapé-livre indirecto.

INFRACGCOES PERSISTENTES

Os arbitros deverdo estar sempre atentos aos jogadores que infringem persistentemente as Leis do Jogo.
Nestas condicGes, ainda que um jogador cometa infrac¢des diferentes, devera ser advertido por infringir
com persisténcia as Leis do Jogo.

COMPORTAMENTO PARA COM OS ARBITROS
O capitdo de equipa ndo tem um estatuto ou privilégio especial nas Leis do Jogo, mas, em certa medida,
ele é responséavel pelo comportamento da sua equipa.

Um jogador que manifeste desacordo da deciséo do éarbitro, por palavras ou por actos, tera de ser
advertido.

Um jogador, que agrida ou tente agredir o arbitro, ou que use linguagem ou gestos ofensivos, injuriosos

e/ou grosseiros, deve ser expulso.

SIMULACAO
Um jogador que tente enganar o arbitro, findingo que esté lesionado, ou fazendo-se vitima de falta,
torna-se culpado de simulagdo e deve ser advertido por comportamento antidesportivo.
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RETARDAR O RECOMECO DO JOGO
Os arbitros devem advertir os jogadores que retardem o recomego do jogo, recorrendo a artificios tais
como:

° executar um pontapé-livre de local errado com a exclusiva intengdo de obrigar o arbitro a sua
repeticao.

* simular pretender efectuar um lancamento lateral e de repente deixar a bola para outro colega de
equipa o efectuar.

* chutar a bola para longe ou leva-la nas maos depois do arbitro ter interrompido o jogo.
* retardar excessivamente a execugdo de um langamento lateral ou de um pontapé-livre.

* demorar a saida do campo quando for substituido.

COMEMORAGAO DE UM GOLO

E permitido os jogadores festejarem a marcaco de um golo, mas a celebracio ndo deve ser excessiva.
Na circular n.° 579, a FIFA concedeu autorizagao de celebrar de forma razoavel um golo. No entanto, ndo
se devera permitir a pratica de celebragbes “coreografadas” quando impliguem uma perda de tempo
excessiva, devendo os arbitros intervir nesses casos.

Um jogador sera advertido se, na opiniéo do arbitro:

» faz gestos ofensivos, de tro¢a ou provocadores.

* trepa as redes de vedagao para comemorar o golo que se acaba de marcar.

Sair do terreno de jogo para comemorar um golo ndo é, por si s, uma falta passivel de adverténcia, mas
os jogadores devem regressar 0 mais rapidamente possivel. Espera-se que os arbitros adoptem uma
atitude preventiva, demonstrando bom senso neste género de situagoes.

INGESTAO DE LIQUIDOS

Os jogadores estao autorizados a ingerir bebidas refrescantes durante uma interrupcdo do jogo, mas
apenas junto da linha lateral. N&do é permitido arremessar garrafas de plastico ou qualquer outro recipi-
ente para o terreno de jogo.

JOIAS
Recorda-se aos arbitros que, de acordo com a Lei 4, os jogadores ndo devem usar qualquer tipo de joias
(anéis, brincos, fios, etc.).

INDICAGAO DO TEMPO ADICIONAL

Relembram-se os quartos arbitros que, por indicacédo do arbitro, a exibicdo da placa com os minutos
adicionais para recuperagdo do tempo perdido no final de cada periodo devera ser feita no Gltimo minuto
do mesmo periodo.
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ASSISTENCIA A JOGADORES LESIONADOS
No caso de lesdo de um jogador, o arbitro deve seguir as seguintes instrugées:

* Deixar 0 jogo prosseguir se, no seu entender, um jogador esté ligeiramente lesionado.
* Parar 0 jogo se entender que um jogador esta seriamente lesionado.

* Apos interrogar o jogador lesionado se necessita de assisténcia, autoriza um ou dois elementos da
equipa médica a penetrar no terreno de jogo para avaliar o tipo de lesdo do jogador e procederem
rapidamente a sua retirada do terreno com toda a seguranca.

* Os magueiros deverdo penetrar no terreno de jogo com uma maca, a0 mesmo tempo que a equipa
médica, para permitir a saida do jogador o mais rapido possivel.

* O arbitro deve cuidar para que o jogador lesionado seja transportado para fora do terreno com toda a
seguranca.

* O jogador lesionado ndo esta autorizado a ser tratado dentro do terreno de jogo.

* Um jogador que tenha uma ferida a sangrar deve sair do terreno de jogo e ndo podera regressar sem
receber um sinal de autorizag&o do arbitro depois deste se ter assegurado que a hemorragia parou.

* Desde que o arbitro autorize a equipa médica a penetrar no terreno de jogo, o jogador tem de sair,
seja em maca ou pelo seu pé. Se o jogador ndo respeita as instrugdes do arbitro devera ser advertido
por comportamento antidesportivo.

* O jogador lesionado s6 podera regressar ao terreno de jogo depois do jogo ter recomecado.

* Quando a bola estd em jogo, o jogador lesionado poderéa ingressar novamente no terreno de jogo, mas
s6 o podera fazer pela linha lateral. Quando a bola ndo esta em jogo, o jogador lesionado pode entrar
por qualquer das linhas que limitam o terreno de jogo.

* Apenas o arbitro podera autorizar o jogador lesionado a reentrar no terreno de jogo, quer a bola esteja
ou ndo em jogo.

* Se 0 jogo nao for interrompido por qualquer outra razéo, ou se a lesao sofrida pelo jogador néo foi
em resultado de uma infracgao as Leis do Jogo, o arbitro recomegara o jogo com a execugado de um
langamento de bola ao solo.

* O arbitro deve compensar todo o tempo perdido devido a les6es no final de cada periodo do jogo.

EXCEPCOES
Estas regras admitem apenas as seguintes excepcdes:

* lesédo do guarda-redes.
* choque entre o guarda-redes e um jogador de campo, necessitando de cuidados imediatos.
* lesBes graves como engolir a lingua, uma comocéo cerebral, uma perna partida, etc.

AREA TECNICA

* Os arbitros devem controlar a area técnica de uma forma mais preventiva do que de confronto.

* Contudo se os ocupantes da area técnica tomarem atitudes de comportamento antidesportivo graves
para com o 4.° arbitro, ele deve informar o arbitro imediatamente.
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ESTATUTO DO INTERNATIONAL Cada Associagao assumira, em regime de rotagdo a

FOOTBALL ASSOCIATION BOARD responsabilidade de organizar as duas reunides.
(Aprovado e adoptado pelo I.F.A. Board em )
Fevereiro de 1993) Assembleia geral anual

A assembleia geral anual esta habilitada a discutir
* Nome e Composicao e a decidir propostas de modificacdo as Leis do

A designagao do Board é: International Footbe&Pgo e_quaisqugr OL_maS quest6e§ re_Iativas as Leis
Association Board. As Federacdes Nacionais gee caibam no ambito da competéncia do Board.

Inglaterra, Escécia, Pais de Gales e Irlanda do . _ g balh |
Norte e a Federacdo Internacional de Futebioft"a0 et(rja a Obarhua | ;
(FIFA) - organismos que no presente regulamerfto '€UNido de trabalho anual realiza-se em

passam a designar-se por “Associacoes” COI%e_tembro ou Outubro, conforme decisdo tomada
tituem o I. Board em tempo determinado. Esta habilitada a debater

Cada uma delas é representada por quatro del -9”}05 gerais submetidos ao Board. Pode Ntomar ,
dos ecisOes relativas a esses assuntos, mas ndo esta

autorizada a modificar as Leis do Jogo.

* Fins
O objectivo do Board é discutir e decidir propostés Processo

de modificacéo as Leis do Jogo, bem como qua&sisembleia geral anual

quer outras questdes relativas as Leis. Estas de\%‘ga Ass0ciagdo envia, por escrito, até dia 1 de

ser submetidas ao Board ap6s terem sido exaR?_zembro, 0 mais tardar, a0 Secretario da

nadas nas Assembleias gerais anuais ou noufpgsociagao onde se realizara a reunido, as suges-

reuniBes apropriadas pelas Associagfes que céﬁg—s ou propostas de modificacéo as Leis do Jogo,

tituem o Board, pelas Confederacdes ou pel[ggue(;lmﬁntos reIat|V(|)s a ex;:enenmast s%bred_as
restantes Federag6es Nacionais. €IS 00 Jogo ou qualquer outro assunto de dis-

Cuss&o.
Estas devem ser impressas e distribuidas até 14 de

* Reunibes do Board . PR
. ezembro, o mais tardar. Qualquer modificacéo as
O Board reune duas vezes por ano. A assemblela . . -
; gropostas acima mencionadas deve ser submetida
geral tem lugar entre 14 de Fevereiro e 14 de

x . Or escrito ao Secretario da Associacéo onde se vai
Marco. A reunido de trabalho anual realiza-se no_,. . . - :
o N realizar a assembleia até 14 de Janeiro, 0 mais tar-
més de Setembro ou no més de Outubro, confora”le ) o ) )
C ~ . ar. Tais modificagbes devem também ser impres-
decisdo tomada em tempo determinado. A data € Q T S
. x 35 e distribuidas pelas Associagfes, para estudo,

lugar da assembleia geral anual e da reuniéo de ra- . .
X & pte 1 de Fevereiro, o mais tardar.

balho anual s&o fixados aquando da assembleia

eral anual antecedente. .
9 eunido de trabalho anual

Cada membro do Board organizara em regime de o . . L
= ; T ada Associagéo envia por escrito ao Secretario da
rotacéo a assembleia geral anual e areunido de fra- .~ ; i~
; ~Associacéo onde se realiza a reunido todas as pro-
balho anual realizadas no ano em curso. Presidifa - I . 5
N - S Iostas, requerimentos de experiéncias relativas as
as reunides um delegado da Associagéo onde €las -
se realizam eis do Jogo e qualquer outro assunto objecto de
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discussdo, o mais tardar até quatro semanas aAssciacdes Britanicas, ela deve convocar uma
da reunido. A Ordem do Dia, assim como os doaeunido extraordinaria do Board. A solicitacdo
mentos a ela relativos, sdo distribuidos a todaseasrita deve ser acompanhada de uma coépia das
Associagdes-membros do Board duas semapaspostas a examinar. A reunido devera realizar-se
antes da reunido. Cada Confederagdo ou caeatro dos 28 dias seguintes a solicitagéo formula-
Federacé@o Nacional pode submeter, por escrito,dzo devendo as Associa¢cdes que compdem o Board
Secretario-geral da FIFA, as propostas, requaeceber dentro de 21 dias a respectiva comuni-
mentos ou temas de discussdo dentro de um preagdo, acompanhada de um exemplar das pro-
quer permita a FIFA examina-los, se for caso disgmstas.

remeté-los ao Secretario da Associacdo onde vai

ter lugar a reunido, o mais tardar até quatro sema-Decisdes do Board

nas antes da sua realizagéo. Se outra coisa ndo for decidida, as decisbes
tomadas na reuni@o de trabalho anual do Board
* Acta entrardo em vigor desde a data da reuni&o.

O Secretério da Associacdo tem a seu cargo a olys-decisdes da assembleia geral anual relativas as
nizagdo do processo-acta. Esta sera reproduzitadificacGes das Leis de Jogo entram obrigatoria-

integralmente no livro oficial das actas que semdente em vigor para as Confederagdes e para as
seguidamente enviado, antes de 1 de Fevereiror@deracées Nacionais no dia 1 do més de Julho
ano seguinte a Associagdo que se segue no regseguinte a cada reunido da assembleia geral anual

de rotacao. do Board.
Todavia as FederagGes Nacionais cujas épocas nao
* Quorum e direito de voto tenham ainda terminado até 1 de Julho, podem

Os assuntos de uma reunido ndo serdo discutidggardar o inicio da época seguinte para introduzir,
sem que estejam representadas quatro Associagd@s,suas competicoes, as modificacdes decididas.
sendo uma delas a FIFA. A FIFA tem quatro votdss Confederacbes e as Federagbes Nacionais so
e as Associagdes britanicas tém um voto cada uprdem introduzir alteracdes as Leis do Jogo desde
Uma proposta sé serd admitida ao recolher tede tenham sido aprovadas pelo Board.**
quartos dos votos presentes.

* O ano em curso comega no dia seguinte ao da
» Modificacbes das Leis do Jogo reunido da assembleia geral anual.
Quaisquer modificacdes das Leis do Jogo sO ) ) o )
poderao ser decididas na assembleia geral anual’dara os jogos internacionais, todas as decisdes

Board e desde que obtenham a aprovagéo de g@gsideram-se em vigor desde o dia 1 de Julho
quartos dos votos presentes. seguinte a reunido da assembleia geral do Board

em que tenham sido tomadas.
* Reunides extraordinarias
Se a Associagdo onde se realizam as reunides
do Board do ano em curso* receber solici-
tagdo escrita assinada pela FIFA ou por duas
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